3D MODELOVANI — VIRTUALNi SOCHARSTVi A DESIGN

Pracovisté pro modelovani ve 3D je schopné nabidnout sochafi nebo designérovi modelovat pfimo v prostoru slozité
tvary. Déje se tak prostfednictvim dotykové paze, ktera je schopna navodit pocit odporu virtualni hmoty (napf. hliny) na
ovladajici ruku. Menu SW nabizi velmi Siroky sortiment generovanych polotovar(i, nastroju a jejich velikosti a dalSich
moznosti pfevySujicich mozZnosti redlnych materiald a prostfedkl jejich tvarovani. Dal$i moznosti je ,editace” objektu
nacteného skenerem. Tato varianta ma potencial zasadné zménit moznosti pro restauratorské prace v sestavovani
fragment( téZce poskozenych dél ( z vice ¢asti), rekonstrukce chybéjicich ¢asti, rekonstrukci 3D objektu z objektd 2D
(nap¥. fotografii). Obsah prace tak integruje ryze technickou €innost a €innost uméleckou. Pro dokonalejSi pfedstavu Ize
na tomto pracovisti animovat 3D objekt barvou a texturou libovolného materialu na povrchu dila. SW vypocitava tézisté a
velikosti ploch pro dalsi mozné technologické postupy (manipulace objektem, zlaceni apod.). DalS$i moznosti je
proméfovani objektl s vysokou presnosti pro specialni ucely (napf. odhalovani padélk(i, korekce Ubytku materialu,
sesychani, praskani apod.). Standardni ¢asti SW je pak moznost vyhlazovani tvarl, tvorba voxelového modelu,
rozdélovani a spojovani ploch apod. Pro technické ucely jsou moznosti otevieny pro vyrobu a kontrolu pfesnosti forem
pro tlakové liti, analyza deformacnich ploch a prostoru, kontrola drsnosti povrchu apod. Vystupem jsou polygonalni data,
ktera lze zpracovat pro potieby vyfezani dila v libovolném méfitku na robotickém rameni. Zasadnim rozdilem oproti
tvorbé vys$Simi programovacimi jazyky je neomezenost matematickymi kfivkami a plochami a jejich kombinaci. SW
akceptuje libovolné zasahy do kompaktni hmoty bez korekce v podobé interpola¢nich a extrapolacnich poli.

Priklad editace ,zahlazovani“ naskenovaného objektu pomoci dotykové paze




